CINEKID

TEKST: Ewa Martynkien

Kazdego roku na Festiwalu Filmowym dla Dzieci i Mtodziezy
Cinekid w Amsterdamie oprocz projekcji filmowych odby-
waja sie spotkania dla tworcow filmow, programow tele-
wizyjnych czy aplikacji dla mtodego widza. To mozliwo$¢
zaprezentowania na forum swojego projektu, wymiany
doswiadczen i nawiazania kontaktow z profesjonalistami

z catej Europy. Jedna z niewielu okazji postuchania o do-
swiadczeniach tworcow z innych krajow, gdzie najmtodszy
widz ma mocno ugruntowana pozycje, a produkcje dla dzieci
przynosza olbrzymie dochody.

NODDY SZUKA KOMPROMISU

Jednym z tematdw ostatniego Cinekid byt remake serialu
telewizyjnego dla dzieci. Proby ponownych adaptacji seriali
telewizyjnych dla najmtodszych, takich jak ,Strazak Sam”, ,Bob
Budowniczy” czy ,Tomek i przyjaciele” majg swoich zwolenni-
kow i przeciwnikow. Dla jednych animacja komputerowa to wy-
rok na ich ulubione kreskowki z dziecinstwa. Innym nowoczesne
kontynuacje pozwalajg nadal cieszyc¢ sie przygodami ulubionych
bohateréw, tym razem z wtasnymi dzie¢mi.

Na tegorocznym Festiwalu Annika Bluhm z Dreamworks
Animation TV z Londynu opowiadata o szczegolnym rema-

ke'u serialu pt. ,Noddy”, ktdrego pierwsza serie wyprodukowa-
no w 1955 roku, a ktéry wcigz powraca w nowych odstonach.
Od kilkudziesieciu lat serial cieszy sie olbrzymia popularno-
$cig nie tylko w Anglii czy w Europie, lecz takze w Stanach
Zjednoczonych.

Serial bazuje na ksigzkach brytyjskiej pisarki dla dzieci Enid
Blyton, gdzie pajacyk Noddy byt drugoplanowym bohate-

rem. W 1955 roku wyprodukowano pierwsza serie przygod

o Noddym. Byta to czarno-biata animacja w technice stop
motion. Od tego czasu powstato kilkanascie kolejnych sezonéw
w réznych wersjach, ktore zmieniaty sie wraz z rozwojem tech-
nik animacyjnych. Ostatni sezon, ,Noddy w krainie zabawek”,
powstat w latach 2012-2014.

W 2016 roku tworcy postawili sobie pytanie o potencjat serialu
na kolejny sezon, ktory przyciaggnie przed telewizory pokolenie
widzow z zupetnie nowymi oczekiwaniami. Zanim wprowadzo-
no jakiekolwiek zmiany, zapytano o nie dzieci i ich rodzicow

w trzech krajach, z ktorych dwa doskonale znaty historie paja-
cyka, w jednym zas byta ona zupetnie nieznana. Tworcy chcieli
sie dowiedziec¢, co zachowac, a co zmieni¢ i unowoczesnic.
Dzieki temu mogli wprowadzi¢ korzystne zmiany, pozwalajgce
sprostac oczekiwaniom najmiodszych. Praca badawcza pole-
gata przede wszystkim na rozmowach, sprawdzajacych reakcje
na nowe pomysty i propozycje, zeby poznac¢ grupy docelowe

i ich oczekiwania. Tworcy wrdcili takze do ksigzek i innych
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Plakat jubileuszowego festiwalu
CINEKID w Amsterdamie.

Stare i nowe wcielenie popularnego
Nody’ego.

seriali, dokonali analizy potrzeb widowni, ale i nowych trendéw
edukacyjnych i psychologicznych, co w odniesieniu do produkciji
dzieciecych ma ogromne znaczenie.

Wiasnie najnowsze trendy w podejsciu do wychowania

i nauczania podsunety tworcom mysl, ze aby remake odnidst
sukces, nalezy zmienic¢ koncepcje bohatera. Dotad Noddy byt
biernym obserwatorem. Przemieszczat sie po Krainie Zabawek
swoja taksowka, spotykat inne zabawki, ktore opowiadaty mu

o swoich perypetiach, pomagat im w rozwigzywaniu proble-
mow. Grzeczny, pomocny, lecz tylko wtedy, gdy kto$ poprosit go
o pomoc. Ten typ bohatera zupetnie nie przystawat do nowych
wzorcow konstrukcji postaci, ktorg mali widzowie polubig

i zdecyduja sie spedzi¢ z nig czas. Noddy musiat zostac boha-
terem pierwszoplanowym, aktywnym, energicznym - bohate-
rem z krwi i kosci, ktory prowadzi historig, a nie biernie w niej
uczestniczy.

Wiazato sie to takze ze zmiang podejscia do edukacyjnego
wymiaru historii, ktory we wczesniejszych seriach stanowit 0$
kazdego odcinka. Tworcy nie zrezygnowali z niego, ale zmienili
jego forme. W najnowszych przygodach opiera sie ona na me-
todzie zadawania pytan i szukania odpowiedzi - ,Inquire based
learning”. Proste pytania: kto? gdzie? kiedy? dlaczego? w jaki
sposob? Zabieg polega na tym, ze pytania ma zadawaé¢ sam

Noddy. Poprzez nauke umiejetnego zadawania pytan najmtod-
szy widz uczy sie krytycznego myslenia, sztuki samodzielnego
dochodzenia do problemu i jego rozwigzania.

Zeby zadawanie pytan byto jak najbardziej naturalne, a przygo-
dy Noddy’ego nie przyjety wytacznie edukacyjnego charakteru,
tworcy poszukali rozwigzania, ktore pomogto uwiarygodnic ich
zatozenia. W najnowszej serii Noddy zostat detektywem, co au-
tomatycznie umiejscowito go w samym srodku akcji. Pomogto
to w przemianie warstwy psychologicznej serialu. Noddy jest
bystry, inteligentny, szuka rozwigzan, wyprobowuje je i wprowa-
dza w zycie. Zupetnie jak Sherlock Holmes, ktory jest zaangazo-
wany, inteligentny, cho¢ nie zawsze mity. Noddy zostat matym
Sherlockiem w serii z podtytutem: ,Ciekawosc jest poczatkiem
wielkiej przygody”. Tworcy zachecaja dzieci, zeby byty cieka-
we, chciaty wiedzie¢ i przez caty czas angazowaty sie w to,

co sie wokot nich dzieje, zeby nie zatracity swojej naturalnej
umiejetnosci badania $wiata poprzez pytania i konstruowanie
problemow.

Detektyw Noddy zmienit sie takze w warstwie wizualne;j.
Kapelusik skrzata wymieniono na czapke, cho¢ pozostawiono
dzwoneczek. Oldskulowe buty zastapiono modnymi trampka-
mi. Zrezygnowano takze z chustki pod szyja. Na czerwonym
sweterku pojawit sie za to guzik. Twdrcy nie zrezygnowali

z tradycyjnej gamy kolorystycznej ubranka, traktujac je jako
niezmienny atut, charakterystyczny dla serialu. Podobnie samo-
chdd Noddy'ego, cho¢ nie jest juz taksowka, ma ten sam z6tty
kolor. Duzg zmiang, podazajaca za najnowszymi trendami, jest
fakt, ze samochod potrafi mowic, co dodaje humoru i stwarza
wiecej okazji do interakcji, napedza akcje. Najwiecej kontrower-
sji wzbudzit tablet. Dla rodzicow nie byto zbyt oczywiste wpro-
wadzenie elektronicznego urzadzenia do Krainy Zabawek. Lecz
tworcey, chcace uatrakeyjni¢ postaé, uznali tablet za niezbedne

i bardzo pomocne narzedzie prowadzenia $ledztwa. W serialu
pokazano jego zastosowanie w pozytywnym s$wietle. Noddy nie
spedza przy nim dtugich godzin, zeby googlowac odpowiedzi.
Uzywa go, kiedy jest to koniecznie podczas rozwigzywania
detektywistycznej zagadki.

Wielka rewolucje przeszta sama Kraina Zabawek, stanowiaca
tto dla przygod Noddy'ego. Swiadomi zmian, jakie dokonuja sie
na tym polu w $wiecie rzeczywistym, tworcy musieli pdjs¢ na
wiele kompromiséw. Wprowadzono wiele nowych lokalizacji.
Zadbano o nowoczesnosc i lekkosé scenografii, nie zapominajac
jednak o tym, ze Kraina Zabawek ma nig pozostac.

Na kompromisowe rozwigzanie zdecydowano sie takze w war-
stwie muzycznej. Cho¢ tworcy nie zrezygnowali z piosenki
otwierajgcej, uznajac ja za element dobrze rozpoznawalny,
dokonano zmian w aranzacji utworu. Zamiast grupy dzieci, pio-
senke $piewa chtopiec, aktor, ktoremu dzieci akompaniuja.

Inni bohaterowie, przyjaciele Noddy'ego z poprzednich serii,
zmienili sie w mniejszym stopniu. Twércom zabrakto zwtasz-
cza pomystu na postacie kobiece, ktore raczej kojarzone sg

z tradycyjnymi rolami mam i opiekunek, moze oprocz dinozaura
Smartysaurusa, ktdra jest bardzo bystra panig naukowiec.
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Ksiazki szwedzkiej autorki Pii
Linenbaum zostaty przettumaczone

na wiele jezykow swiata. Znakiem
rozpoznawczym jej tworczosci sa
charakterystyczne ilustracje i tematyka
dotyczaca trudnych momentow w zyciu
dziecka. Obok: ilustracja z ,Sonia $pi
gdzie indziej".

Kultowe seriale z lat osiemdziesiatych czy dziewieédziesigtych
dla wielu to symbol tamtych czasow, ktorego nie powinno sie na
site podporzadkowaé nowym gustom estetycznym czy wy-
mogom technologicznym. Dla bardziej wyrozumiatych kolejne
przygody ulubionych bohaterow to nostalgiczna podroéz do lat
dziecinstwa bez potrzeby ogladania wcigz tych samych odcin-
kow, znanych na pamiec. Podczas gdy zwolennicy i przeciwnicy
z luboscia i zaangazowaniem beda toczy¢ niekonczace sie ba-
talie na forach internetowych, kolejne pokolenia matych widzéw
z zachwytem bedg przezywac przygody bohateréw. Co do tego
nie ma watpliwosci.

SONIA - ADAPTACJA FILMOWA

Na Cinekid nie zabrakto tematéw zwigzanych z produkcja
filmow. Jednym z nich byta wspotpraca koproducencka nad
adaptacjg ksigzki szwedzkiej pisarki Pii Lindenbaum ,Sonia $pi
gdzie indziej” (Siv solver vilse, 2009). Producenci ze Szwecji

i Holandii dzielili sie doswiadczeniami na temat miedzykulturo-
wej wspotpracy wzbogacajacej produkcje filmu dla dzieci.
Ksigzka opowiada historig kilkuletniej Soni, ktora ma zostac¢ na
noc u swojej przyjaciotki Celestyny. To jej pierwszy nocleg poza
domem. Obie dziewczynki sa podekscytowane. Jednak kiedy
tata wychodzi i Celestyna oprowadza Sonie po domu, dziew-
czynka zdaje sobie sprawe, ze wszystko jest w nim inaczej niz
u niej: mieszkanie jest wielkie, ma nieskonczona liczbe drzwi,
w salonie siedzi prababcia, ktéra potrafi wyjaé sobie szczeke,

a po korytarzu watesa sie olbrzymi pies z guzem na gtowie. Jest
tez Elwin, starszy brat Celestyny, i jej nieszablonowi rodzice. Ta
innos¢ i roznorodnosc, a wasciwie zwigzane z nimi obawy staty
sie punktem wyjscia scenariusza filmu ,Sonia” (Siv sover vilse),
wyrezyserowanego przez szwedzkie rezyserki Catti Edfeldt

i Lene Hanno Clyne. Film powstat w koprodukcji szwedzko-ho-
lenderskiej, co wyraznie wptyneto na ostateczng wersje i temat
filmu, ktérym jest strach przed tym, co nieznane i obce, w nieco
szerszym kontekscie niz nocowanie poza domem. To takze
strach wywotany konfrontacja z innym sposobem bycia czy

z inng kultura.

W filmie o$mioletnia, raczej cicha i pouktadana Sonia poznaje
Celestyne, ktora przeprowadzita sie ze Sztokholmu i wtasnie
dotaczyta do jej klasy. Celestyna jest przeciwienstwem Soni -
pewna siebie, zywiotowa, zupetnie nie przejmuje sie konwenan-
sami. To poczatek historii, a takze poczatek odkry¢ Soni, ktora
nocujac u Celestyny wkracza w radykalnie rézny swiat, wycho-
dzacy, jak sie okazuje, poza znane jej do tej pory bezpieczne
granice. To pierwszy krok matej Soni w dorastanie.

Tworcy filmu oparli konflikt na odrebnosci kulturowej i rozno-
rodnosci, innosci wynikajacej z odmiennych do$wiadczen. Zeby
zaznaczy¢ roznice i zaakcentowac temat filmu, zdecydowano
sie na obsade szwedzko-holenderska. W filmie tata, ktory
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pochodzi z Holandii, odwiedza babcie Celestyny, ktdra tez jest
Holenderka. Dzisiaj czesto rodzice pochodza z roznych stron
$wiata. W domach mowi sie dwoma a nawet trzema jezykami.
Tate i babcie graja wiec holenderscy aktorzy, ktdrzy rozmawiajg
w filmie po holendersku. Dla Soni, ktora pochodzi ze Szwecji,
holenderski brzmi zupetnie niezrozumiale. Widz moze tego
rowniez doswiadczyc, poniewaz rozmow nie ttumaczono na
szwedzki. Dzieki temu zabiegowi napiecie w filmie natychmiast
ro$nie. Sonia siedzi przy stole nakrytym inaczej niz w domu,
dokota dosc¢ ekscentryczni domownicy, kompletnie rozni od jej
rodzicow, a przed nig na talerzu dziwna marokanska potrawa,
o ktorej Sonia nigdy nie styszata. Nagle tata i babcia zaczynajg
rozmawia¢ w innym jezyku, ktérego dziewczynka absolut-

nie nie rozumie. To chwila, w ktorej Sonia uswiadamia sobie,
Ze tego wieczoru rzeczy nie potocza sie wedtug planu, ktory
miata w glowie, i zaczyna czu¢ sie samotna. Bez ttumaczenia
dialogéw widzowie mogg poczuc sie podobnie i jak bohaterka
zadac sobie pytanie: co teraz? Sonia musi wybrac: wyjs¢ czy
zostac, oswoic innos¢, przetamac lek, czy sie wycofac i wrocic
do bezpiecznego $wiata.

O nastroju filmu zadecydowat nie tylko casting. Oprocz aktorow
wprowadzono réwniez holenderskie i szwedzkie elementy
wystroju wnetrz, zeby pokazac, ze dziewczynki pochodza

z roznych kultur. Wtozono wiele wysitku w wykreowanie tej in-
nosci, zaakcentowanie roznicy miedzy przestrzeniami. W filmie
mozna rozpoznac¢ wiele symboli skandynawskiego i holender-
skiego dizajnu. Projektanci wtozyli wiele serca w wyposazenie
wnetrz, zeby pokazac jak roznice kulturowe dziatajg wizualnie.
Skupiano sie na najmniejszych detalach, cho¢ niektdre trudno
pokazac¢ na ekranie: inne smaki, inne zapachy, inne faktury i at-
mosfera. Dzieki $cistej wspotpracy dekoratoréw holenderskich

i szwedzkich w duzej mierze sie to udato.

Adaptacja ksigzki ,Sonia $pi gdzie indziej” jest udang pro-

ba wejscia w dzieciecg wyobraznie. W ksigzce Sonia szuka
Celestyny i napotyka dwa zwariowane borsuki, mieszkajace

w szafce pod zlewem. W filmie borsuki pojawiajg sie juz na
poczatku w domu Soni i sg jej ukochanymi maskotkami, ktore
nie ida z nig nocowac, poniewaz Sonia czuje, ze da sobie rade
bez nich. To bardzo wazna decyzja, ktéra ma swoje konsekwen-
cje. Spotkane w nocy borsuki sg zwariowane i ekscentryczne,
gdy wktadajg czerwone kalosze. Nie sg tak przyjacielskie jak jej
ukochane przytulanki, za to doskonale wpasowujg sie w klimat
obcego domu. Ta metamorfoza maskotek Soni jest doskonatym
zabiegiem, pokazujacym dorastanie dziewczynki. Borsuki staja
sie jej gtosem wewnetrznym, daja jej site, pomagaja przezwy-
ciezy¢ strach. Cho¢ poczatkowo wzbudzajg zdumienie i roz-
czarowanie, szybko okazuja sie sprzymierzeficami Soni, ktora
odnajduje w nich oparcie i decyduje sie oswoi¢ strach. Szybko
okazuje sie tez, ze doskonale radzi sobie sama, a borsuki
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~Sonia $pi gdzie i jest przykta-
dem bardzo kreatywnej adaptacji.

Tworcy filmu oparli konflikt na odrebno-
$ci kulturowej i roznorodnosci, innosci
wynikajacej z odmiennych doswiad-
czen.

Wszystkie fot. materialy prasowe

znikaja. Sonia w ciggu jednej nocy dorasta poprzez konfrontacje
ze strachem pieknie zilustrowang poprzez potaczenie elemen-
tow filmu animowanego z aktorskim. Magiczne elementy to

dla Soni nie proba ucieczki przed rzeczywistoscia, ale sposéb
oswajania jej na dzieciecy sposob.

Ksiazka Pii Lindenbaum stata sie wiec pretekstem do porusze-
nia waznych tematow, jak strach przed tym, co jest nieznane,
inne, obce. To strach, ktéry towarzyszy nie tylko dzieciom, ale
takze dorostym w obliczu nasilajacych sie ruchow migracyj-
nych, koniecznosci wyjazdow za praca czy konfrontacji z obcy-
mi kulturami we wtasnym kraju. Doskonale napisana ksigzka

i przemyslana wspotpraca tworcza producentow ze Szwec;ji

i Holandii znakomicie sie uzupetnity.

Film ,Sonia” to przyktad, ze literatura i film moga ptynnie sie
przenikaé. Takim przyktadem moze byc¢ tez ekranizacja serii
ksigzek Martina Widmarka znanych w Polsce pod tytutem
.Biuro detektywistyczne Lassego i Mai": ,Sekret rodziny von
Broms” i ,Stella Nostra”. Tworcy tych filmow zdecydowali sie
wyj$¢ poza ramy wizualne ksigzki, siegajac wstecz do korzeni
filmu dla dzieci w Szwecji.

Senne bajkowe miasteczko Valleby z kolorowymi domami, spa-
dzistymi dachami i kominami, ktérego ciasne uliczki komisarz po-
licji przemierza na rowerze, to obrazek przeniesiony z klasycznych
filmow szwedzkich, takich jak ,Pippi Poriczoszanka”, ,Karlsson

z dachu” czy ,Rasmus i wtoczega”. To idylliczne miasteczko,
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ktéremu jednak daleko do spokoju, a przestepstwo czai sie za
rogiem. Takze Lasse i Maia majg w sobie wiele z bohaterow fil-
mow sprzed lat. Dzieki temu zabiegowi Valleby i jego mieszkancy
nabierajg bajkowego, a co za tym idzie uniwersalnego charakteru.
Obraz staje sie odrebnym swiatem z wyobrazni dzieci, ktore znajg
ksiazki i chca $ledzi¢ przygody bohaterdw na ekranie.

Filmy doskonale oddajg klimat ksigzek, budujac jednoczesnie
$wiat, w ktorym dzieci czujg sie swobodnie i bezpiecznie.
Valleby jest jak olbrzymi plac zabaw, gdzie dzieci i dorosli
podlegajg tym samym regutom. Lasse i Maia wspinajg sie po
rusztowaniach, chodza po dachach i sg rownoprawnymi
mieszkancami, ktorych traktuje sie jak naprawde skutecznych
detektywow. Ma sie wrazenie, ze mali detektywi sg zywcem wy-
ciggnieci z ksigzek Astrid Lindgren, ktéra w swoich historiach
upominata sie o wiecej przestrzeni i wyrozumiatosci dla dzieci

i dla dziecinstwa. By¢ moze dlatego do dzisiaj Szwedzi kochaja
literature i kino dla dzieci, a wyjscia na niedzielny seans catg
rodzing nie traktuja jak kary. To raczej przyzwolenie takze sobie
na bycie dzieckiem i zabawe na wielkim placu zabaw, jakim jest
nasza wyobraznia.

To, co taczy obie ekranizacje, to spdjnosc i konsekwencja, ktdre
majg poczatek w scenariuszu i castingu, kontynuacje w wizji
rezysera i pozostatych tworcow, co w efekcie koncowym daje
dobry film -
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I". “One of my key concepts in creating an aesthetic for
1 ‘Ghost In The Shell" was the rendering of a highly com-
1 plex and original color palette.

Digital Sputnik was an essential tool, both in the
research and development of this concept and in its
execution where they provided great precision and flex-
ibility.”

Jess Hall, Ghost in the Shell

Niine 11, 10414 Tallinn, Estonia/ Phone:+372 63 52 477
info@digitalsputnik.com www.digitalsputnik.com
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